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「ポップアップ」のアルゴリズムを楽しく学べる！

ポップアップカード
のすうり

  Joseph O’Rourke⽒の著書“Geometric Folding
Algorithm”、“How to Fold It”の続編的書籍。今回の
“Pop-up Geometry” は、“How to Fold It”と同様、
初学者や⼊⾨者向けに優しく書き下した本ですが、扱
っているテーマは “How to Fold It”とは違って、⾶び
出す絵本、あるいはしかけ絵本と呼ばれる分野のメカ
ニズムを数理的に扱っています。
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