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　本書では、まずコンピュータのハードウェアおよ
びソフトウェアの歴史的な発展経緯について取り上
げます。次に、コンピュータサイエンスの基礎とい
うことで、プログラム理論、符号理論、オートマト
ン、ノイマン型アーキテクチャに関する基礎的な内
容について取り上げます。さらに、実際のコンピュ
ータ（パソコン）に着目して、各装置や動作機構な
どについて取り上げます。その上で、これからのコ
ンピュータ（パソコン）はどうなるのかについて考
察します。
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