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　中国の数多くの大学や高専で使われている機械学習の標準教科書にし
て，2016 年刊行以来の発行数が 54 万部を超えるベストセラー書籍を翻
訳．本書は大まかに基礎，具体的手法，先進的理論からなり，少ない数学的
知識で読めて各章が短いという教科書的配慮が特徴です．トレードマーク
となっているスイカは，「スイカを切らずにその良し悪しを機械学習でど
う判断するか？」という本書の骨子を端的にイメージしています．中国が
いかにして機械学習の分野をリードするに至ったか，そのエッセンスを紐
解く一冊． 周志華氏（Zhi-Hua Zhou）は米国 Research.com 社が今年発表
した世界中の専門家のランキングで，中国のコンピュータサイエンス分野
でベスト 10 にランクインし，また世界では第 92 位にランクインしてい
る． https://research.com/scientists-rankings/computer-science/cn
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「スイカのデータセット」
を使ったユニークな内容
で，機械学習を基礎から丁
寧に解説しています．

カラーで表現される出力
結果は口絵に掲載．
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