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 長年「オペレーションズ・リサーチ（OR）」
の入門的講義を担当してきた著者が、文系・理

系を問わず、数理が苦手な初学者でも楽しめる

よう工夫を凝らした内容をベースに書籍化。現

実の事例と結びつけ、その先どんな発展があ

り、どんな知識・技術が必要となるかが伝わる

ことを目指して構成しています。

本書では手作業やゲーム形式の演習に加え、

Excel、R、Python、QGIS、MIPソルバーなど
を活用した実践的な演習内容を豊富に反映させ

ています。数式を丁寧に読み込み、手を動かし

ながら学ぶことで、問題解決の「本質」が理解

できる意欲的な教科書です。

内容紹介

問題解決の技法を、具体的な事例を通してしっかり学ぶ！

全国の書店・ネット書店にてお求めい

ただけます。お取り扱い店は以下の

ウェブページをご覧ください。

https://www.kindaikagaku.co.jp/book_l
ist/detail/9784764961296/

手を動かして学ぶ はじめての
オペレーションズ・リサーチ

https://www.canva.com/design/DAGxbZ7_ffo/sHjbuAq7HuiEJkrETh7FYQ/edit
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